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V tomto clanku si ukiZeme dalsi moznosti pri psani maker v softwaru
Statistica. Navazuje na uvodni clanek z minulého cisla newsletteru, kde
byly vysvetleny zakladni prvky programovaciho prostredi, jejichz pochopeni
Jje nezbytné pro vytvoreni zakladnich maker. Dnes si popiseme aalsi prvky a
pustime se do tvorby komplexnéejsich maker, ktera budeme moci nasadit
v redlnych situacich.

Jiz vime, jak a jaké proménné muzeme pouzivat, jak vétvit kod programu do ucelenych celku. V tomto
¢lanku si ukazeme, jak lze mezi jednotlivymi celky navzajem komunikovat, a popiSeme si zakladni prvky
pro praci s cykly.

Volani procedur, predavani hodnot proménnych

komunikuji mezi sebou. Pfi spusténi makra Statistica se jako prvni zpracovava procedura s nazvem Main.
Ta tvofi zakladni ¢ast makra, coz ale neznamena, ze musi zakonité obsahovat nejvic fadku. Casto jsou
nosné Casti maker soustfedény do samostatnych procedur nebo funkci. Pokud chceme, aby byly také
zpracovany, musime je takzvané ,zavolat”. Volat muzeme nejen z hlavni procedury Main, ale samozrejmé
i jinych procedur a funkci. Volani provedeme jednoduSe tak, Zze v kodu uvedeme nazev dané
procedury/funkce:


http://www.statsoft.cz/file1/PDF/newsletter/2015_10_21_Statistica_Programujeme_v_softwaru_Statistica.pdf

B .. (== Es Vyse uvedené makro se po spusténi postupné zpracovava, a
Ohjekt  (Obecny) ~  Proc: Main -

Hangiage FWE-GOT — jakmile se dostane na fadek s odkazem na funkci/proceduru
Option Explicit (Wpis_text), zatne se zpracovavat kod procedury. Po jeho
Eub Main vykonani se kurzor vrati do mista, odkud byla procedura

Vypls_text volana a pokracuje dal ve zpracovani zbylého kodu.
End Sub
Sub Vypis_text

MegBoxz "Btar Wars"

End Sub
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|Meginng E

Pokud volame funkci, ktera vraci hodnotu, obvykle ji volame z mista, kde s danou hodnotou pracujeme,
napr. pfifazujeme néjaké promenné:

[y Makro 1+ =5 Eol &
Ohjekt (Dhecny) ~  Proc: Main -
"#language "WwB-COM" -

Option Base 1

Sub Main
Dim Soucet As Integer

Soucet = Sectl_cisla
MsygBox CStr(Soucet)

End Sub

Function Becti_cisla As Integer
Dim &A.B A= Integer

L=5

B=2

Secti_cisla=A+B

End Funetion
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VySe uvedeny kod vypise na obrazovku vysledek ,7°. VSimnéme si, ze nazev funkce vystupuje v ramci
funkce jako proménna a pokud ma funkce vratit pozadovanou hodnotu, musime ji v prubéhu zpracovani
funkci priradit, v naSem pfipadé Secti_cisla=A+B.

Tady je tfeba si néco fici o dostupnosti jednotlivych proménnych v riznych ¢astech makra. Proménneé,
deklarované v ramci jakékoli procedury/funkce, lze pouzit pouze V RAMCI dané procedury/funkce. Pokud
bychom chtéli ve vySe uvedeném prikladu pfistoupit k proménné ,A" v ramci procedury Main, potom by
program zahlasil chybu, ze proménna neni deklarovana. Jako by pro tuto ¢&ast programu vubec
neexistovala. Ztoho plyne, Ze lze pouzivat v jednotlivych procedurdch/funkcich stejné nazvy
proménnych, aniz by nastal konflikt. Nicméné, z duvodu prehlednosti tento pfistup nedoporucuji.

Jak tedy pfedame hodnoty proménnych mezi procedurami/funkcemi? Jsou dvé moznosti:

o Globalni proménné
e Argumenty procedury/funkce
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Globalni proménné

Globalni proménnou deklarujeme mimo jakoukoli proceduru/funkci, obvykle pred hlavni procedurou
Main. Takto deklarovana proménna je dostupna v ramci celého kodu makra, v€etné procedur a funkci:

) Makrer* el
Objekt  (Ohecny) * Proc Yypis -
'#Llanguage "WwWB-COM" -

Option Explicit

Dim C As String

Sub Main
C="Globalni"
Wypis

End Buhb

Sub Wypis
MsgBox C
End Sub

F /:, 3
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Vyse uvedené makro je bez problému zpracovano a vypise text ,Globalni”

Doporucuji vSak pouzivani globalnich proménnych omezit na minimum, jelikoz jde proti principum
objektového programovani, kdy jsou vSechny hodnoty zapouzdreny v objektech a jinak nez v ramci
objektd k nim pfistupovat nelze. | procedury a funkce jsou v podstaté objekty. Tim lze dosahnout integrity
dat a zabranit nechténym zménam hodnot globalnich promeénnych v rozsahlejsich makrech/programech.

Argumenty procedury/funkce

Argumenty procedur/funkci muzeme chdpat jak vstupni parametry (hodnoty), které procedure
predavame a ty se obvykle Ucastni operaci v ramci téchto procedur/funkci. Argumenty definujeme pfi
vytvareni procedur/funkci a zapisujeme je v zavorce za nazvem procedury/funkce:

Sub Volitelny_jednoslovny_nazev (Argumentl as datovy_typ, Argumentl as datovy_typ, atd.)
End sub
Takze napf.
Sub Procedural (Text as string)
End sub

Argumenty potom vystupuji v ramci procedury/funkce jako proménné. Mizeme je Cist i modifikovat. PFi
volani procedur/funkci musime na misté argumentu pouzit o¢ekdvanou hodnotu. Hodnotu muzeme
zadat pfimo:

Procedural (“Vitej!”)
Nebo prostrednictvi proménné:
Dim Text as string

Text="Vitej!"
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Procedural (Text)

Pokud hodnotu proménné v ramci volané procedury/funkce zmeénime, potom je tato upravend hodnota
predana, po vykonani procedury, zpét do mista, odkud byla zavolana:

[ |- Makro1*

Ohjekt (Ohechy) ~  Proc Vypis

(=)o =

-

"#language "WWB-COM"
Option Bass 1

Fs

Sub Main

Dim A As String
A="Ramba"
Vypls (&)
MsgBox (&)

End Sub

Sub Vypis (B As String)
B="Terminator"
End Sub

™

-

*
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VySe uvedeny kod vypise ,Terminator”. MUzeme si vSimnout, ze nazvy promeénné a argumentu se nemusi

shodovat, ale muzou mit i shodny nazev.

ByRef, ByVal, Optional

V nékterych pfipadech je zadouci, aby hodnota proménné, kterou pouzijeme jako argument, zustala
nezménéna. Hodnotu totiz miuzeme predavat bud jako hodnotu jako takovou (v paméti pocitace se pro
tuto hodnotu vyhradi nové misto), nebo pomoci odkazu, na jiz existujici hodnotu proménné v operacni
paméti pocitace (odkazem). Pokud predavame hodnotu odkazem, potom, dojde-li ke zméné hodnoty
v ramci procedury/funkce, potom je zménéna i puvodni hodnota proménné, ktera vstupuje to procedury
jako argument. Pokud neni definovano jinak, jako vychozi se ve Statistice predavaji hodnoty odkazem.
Pokud si chceme byt jisti, Zze je pfedavan pouze odkaz na proménnou, pouzijeme pred definici argumentu
klicové slovo ByRef. Pokud chceme prenaset Cisté hodnotu proménné, potom pouzijeme Bylal.

[ Makrot* [E=NNoR ==
Objekt: (Obecny) ~ Proc: Zmena -

'#language "WWD-COM" -

Option Explicit

Sub Main

Dim A,B As Integer

A=5

B=1

Zmena (A, B)

MsgBox CEtr(d)

M=gBox CEtr(B)

End Sub

Sub Zmena { C As Integer, ByWal D As Integer)

C=10

F=ZD

End Sub
<[ b
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Vlevo uvedené makro vypiSe hodnotu

proménné Ajako ,10°, Bjako 1"

Pfi volani procedury/funkce musime pouzit

vsechny argumenty, vV ramci
procedury/funkce definované. Tzn. je potieba
zavolat proceduru/funkci se vsemi

potfebnymi hodnotami. To vSak neplati vzdy.
Vyjimku tvofi argumenty volitelné, definované
pomoci klicového slova Optional.
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Vyvojové prostredi Statistica Visual basic nam pfi psani kodu pomaha a napovida (naseptava). Vsechny
argumenty, které volana procedura/funkce vyzaduje, muzeme vidét pfi zapisu kodu v okamziku, kdy za
nazev volané procedury/funkce napiseme mezeru:

) Mebrt* =)o)
Objekt: (Obecny) ~  Proc Main v
'#Language "WWDE-COM" -

Option Explicit

b Main

m A,B As Integer
5

1

Zmena

Zmenal C As Integer, ByVal D As Integer, [Volitelny As String] ) |

sl
MegBox CITR(E) \ \
End Zub

Sub Zmena ( C As\fnteger, ByVal D As Integer, Optional Volitelny As String)
C=10
D=20

mn

End Sub i
0 D 3
[Netinne. [10

Muzeme si vSimnout, ze nepovinné argumenty jsou v naseptavaci uvedeny v hranatych zavorkach a neni
je treba pfi volani uvadét.

Opakovani casti programu, cykly

Nyni bychom jiz méli byt schopni napsat strukturované makro, kdy obvykle z hlavni nosné casti volame
Casti ostatni, Casto i opakované. Pro vykonani opakovanych operaci mame ve Statistice nékolik
konstruk&nich moznosti:

e For .. Next

e Do .. Loop

e While .. Wend

e Foreach .. Next

For .. Next

Casto pouzivany konstruktor pro praci s cykly, ktery nalezneme i v jinych programovacich jazycich.
Pouziva se v situacich, kdy potfebuje provést urcity pocet cyklu, napf. 10. Zapis je uvozen kliCovym
slovem , For’, nasledovan &itacem, kterym Fikame, kolikrat chceme cyklus provést. Cita¢ musi byt ciselna
proménna, u které definujeme pocatecni hodnotu, konecnou hodnotu a popfipadé prirustek. Pokud
prirustek nedefinujeme, je pouzita hodnota 1. Definice CitaCe pro 10 opakovani by vypadala nasledovné:

/=1to 10

Hodnota proménné , /' by tedy postupné nabyvala hodnot od 1 do 10, s pfirtstkem 1. Konstrukce cyklu je
ukoncena klicovym slovem Next. Bude se tedy provadét vse, co je uvnitf bloku For — Next.
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[ Makrot E=mEn )
Objekt (Obecny) +  Proc: Main -
'#language "WwWB-COM" B

Option Explicit

Sub Main

Dim k As Integer
Dim & As Integer
A=0

m

For k=6 To 15
L=p+1
MNext]

MzgBox C3tria)

End Sub

4 |:| 3
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Vysledkem bude vypsani hodnoty 10.

Do .. Loop

Jedna se o cyklus s podminkou. Nejedna se tedy o cyklus s predem danym poctem cyklu a je provadén
do okamziku, kdy je splnéna/nesplnéna nami definovand podminka. Podminka muze byt definovana na
zaCatku nebo na konci cyklu. Pozor, tento cyklu lze zapsat i bez podminky, potom ale cyklus nikdy
neskonci a béh makra je tfeba rucné zastavit. Konstrukce cyklu s podminkou na zacatku:

Do podminka
Loop
S podminkou na konci:
Do
Loop podminka

Podminka muze byt dvojiho druhu — Until a While. While pouzijeme v pfipadech, kdy chceme zachovat
béh cyklu tak dlouho, dokud je podminka splnéna, tzn. tak dlouho, dokud je podminka 7rue. V pfipadé
Until bézi cyklus tak dlouho, nez je podminka splnéna, tzn. do okamziku, kdy podminka nabyde hodnoty
True.
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[, Makro 1+ ==& Priklady:
Ohjekt: (Obecry) *  PFroc. Main -
'#Language "WWB-COM" -
Option Base 1
Sub Main
Dim & As Integer
A=0 . o 5 . . }
LA je 1, jelikoz cyklus proSel pouze jednou a na konci nebyla splnéna
Do , .. v " . v
B=B+1 podminka, jelikoz ,A" bylo v té dobé rovno 1.

Loop While A=6
MsgBox CStr(a)

End Sul

< [l r
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Ohbjekt: (Obecny) *  Proc Main -

'#Language "WWB-COM" -
Option Base 1

Zub Main

Dim A As Integer
=0 A" je 0, jelikoz podminka nebyla splnéna jiz pfi vstupu do cyklu a

D; ghille A=6 cyklus neprobéhl ani jednou.
=h+
Loop

MsgBox CStr(&)

End Sub

<« b
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[ Makro 1 o es

Ohbjekt: (Obecny) *  Proc Main -
'#Language "WWB-COM" -
Option Base 1
Sub Main
Dim A As Integer
A=0
Do

bl A" je 6. Cyklus skon&il pravé tehdy, kdy ,A” nabylo hodnoty 6. Pozor

Loop Until A=
na to, abychom testovali hodnoty, které opravdu mohou nastat,

MsgBox CStr(&)
abychom se nedostali do nekonecné smycky.

End Sub

<« r
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[ Makro - e

Ohjekt (Obecny) v Proc: Main -
'#Language "WwWB-COM" -
Option BHase 1
Sub Main
Dim & As Integer upn ~
B=0 ! A" je opét 6.
Do Until A=6

B=A+1

Loog|

MsgBoxz CEtr(a)

End Sub

<« [l 3
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While .. Wend

Je obdobou cyklu Do .. Loop s podminkou While na zaCatku a cyklus mezi klicovymi slovy While .. Wend
je vykonavan tak dlouho, dokud je podminka rovna 7rue:

[ Makrol* [E=R(ESR(ES)
Objekt: (Ohecny) *  Proc: Main -
'#language "WWEB-COM" -

Option Explicit

Sub Main
Dim & As Integer
A=0

While A<10 A" nabyde hodnoty 10.
A=p+1

‘wend

MsgBoxz CStr(a)

End Sub

<[ '
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For each .. Next

Jedna se o velice zajimavy cyklus, ktery prochazi viechny polozky v néjaké kolekci. Muzeme tak napf.
projit vSechny otevrené tabulky Statistica. Konstrukce toho cyklu je:

For each typ_polozky in kolekce_polozek
Next

Jako typ_polozky musime pouzit jiz nadeklarovanou proménnou, typové odpovidajici prvku kolekce. Pro
priklad s tabulkami Statistica by to vypadalo nasledovné:

b Maleot =
Objekt: (Obecny) * Froc Main -
'#Language "WwWB-COM" -

Option Explicit
Sub Main Makro nam bude postupné prochazet a vypisovat nazvy
Dim 3 As Spreadshest . . , L. Lo .
aktualné otevrenych tabulek Statistica, a to i téch, které
For Each 3 In Spreadshests . Y . . T .
MogBox & .Name jsou otevieny pouze na pozadi a nejsou viditelné

Hext (vlastnost Visible=false).
End Suhb

<« b
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Zaverem

Dnes jsme si ukazali praci s procedurami a funkcemi, jakozto zakladnimi prvky strukturovanych maker.
Také jsme se naucili predavat hodnoty proménnych mezi jednotlivymi bloky programu, coz je dulezité
zejména u rozsahlejsSich projektu. V pristim dile si snad konecné ukazeme, jak ziskat makra generovana
programem Statistica, coz jiz bylo avizovano jiz v minulém cyklu. Latka je vSak obsahlejsi a neni mozné
vynechat Casti, které jako celek do sebe neoddélitelné zapadaiji.
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